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L2 - Suzhou
Cultures numériques et visuelles - Syllabus

Responsable : 
Raphael GIOVANNETTI : raphael.giovannetti@umpv.fr

Prérequis
Aucun prérequis technique particulier.
Objectifs :
Ce module vise à développer une culture numérique et graphique appliquée aux métiers de la communication. Les étudiants découvriront les fondamentaux des technologies web, les principes de conception d'interfaces, l'utilisation de l'IA générative pour la production de contenus et de prototypes, ainsi que le fonctionnement des systèmes d'information numériques. L'objectif est de leur permettre de comprendre comment les données, les interfaces et les utilisateurs interagissent au sein des écosystèmes numériques contemporains.

· Comprendre le fonctionnement général d'un site web. 
· Publier et mettre à jour un contenu en ligne. 
· Comprendre les fondamentaux du HTML et du CSS. 
· Utiliser une IA générative pour produire une interface web. 
· Concevoir une architecture de contenu simple. 
· Réaliser un wireframe. 
· Comprendre les composants d'un système d'information numérique. 
· Comprendre les échanges de données entre applications. 
· Identifier les principes fondamentaux de l'UI et de l'UX Design.
Keywords : 
Protocole Internet – FTP – DNS – HTML – CSS – wireframing – arborescence – expérience utilisateur (UX) - systèmes d'information - données numériques - API, intelligence artificielle générative, prompting
Organisation des cours : 
La formation s’organise autour de 6 modules de 2h15 mélangeants théorie et pratique
1. Comprendre le fonctionnement du Web 
Publication d'une page web. 
Découverte des principes techniques fondamentaux (serveur, hébergement, DNS). 
2. Comprendre la structure d'une interface 
Initiation au HTML et au CSS. 
Lecture et modification d'une page web simple. 
3. Produire des interfaces avec l'IA 
Utilisation de l'IA générative pour créer des contenus et des interfaces. 
Compréhension de la relation entre données et affichage. 
4. Concevoir un dispositif numérique 
Architecture de l'information. 
Arborescence, wireframes et prototypage. 
5. Comprendre les systèmes d'information 
Circulation de l'information. 
Données, API et interconnexion des services numériques. 
6. Améliorer l'expérience utilisateur 
Principes d'UI Design. 
Principes d'UX Design. 
Analyse critique et optimisation d'interfaces.

Publier → Structurer → Produire → Concevoir → Connecter → Optimiser

Cet apprentissage demande un apport de travail personnel constant et régulier ainsi que beaucoup de rigueur. Chaque séance est construite sur la base des connaissances techniques acquises lors de la séance précédente, ce qui implique ponctualité et assiduité dans le suivi de votre formation.

Matériel & Prérequis :

- Connaissances de l’environnement de travail Windows ou macOS indispensable.
- Un éditeur de code : Un simple éditeur de code libre et gratuit comme « VScode »
- Un hébergement web est mis gratuitement à votre disposition pour tester et produire vos exercices : https://szh.ecoledunet.com. Les accès à cet hébergement vous seront communiqués en TD par vos chargés de cours.

Contrôle des connaissances :
Un QCM nous permettra de faire le point sur les connaissances acquises jusqu’ici. 15 minutes / 20 questions
Des rendus de travaux feront l’objet d’un contrôle continu.
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